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DISENADORA GRAFICA

Conviertiendo ideas en realidades y elementos
visuales en historias, apasionada del diseno
grafico y creadora de soluciones.

Fiel creyente que la diversion y curiosidad son
la clave para el aprendizaje.

INTERESES Y HOBBIES

Arte Musica Juegos Naturaleza

S
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soy Sofia Zamorano

Me encanta crear disenos que inspiren a quienes los ven, y poder aterrizar en la

realidad algo de nuestra imaginacion.

Me es mas facil aprender mientras me divierto, por lo que mi interés por lo ludico,
me mueve a querer hacer grandes cambios sociales a través de las infancias.
Amo estar al aire libre, inspirarme de la sencillez de la naturaleza.

Eficiencia | Proactividad
Diligencia | Resolutiva

Educacidén

Licenciatura en
Diseno Grafico
| UAEMéx

Experiencia
2025  Prana, SPA y Centro

Holistico | Magdalena
Zamorano Vera

Software
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Habilidades

Identidad Visual ----- Naming
Packaging ------------ Estructural
Diseno Editorial ------ Maquetacion
llustracion ------------ Storytelling

Metepec, Estado de México
Correo: szuaem@gmail.com
Teléfono: 722 161 2197



Contenidos

— O / !|dentidad
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O4 / |lustracidon



Citpa*“

Proyecto acadéemicc

Rediseno de CITPA,
transformando la identidad que
proyecte sus valores y vision.
Elegancia, accesibilidad y cercania

Suiando con Amor
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DESDE 1838

KNORR

CALDO DE POLLO

Caldo de Pollo Cont. 2 cubos de 10.5g c/u

; CALDO DE é
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DESDE 1838

KNORR

CALDO DE POLLO

LOTE/CAD:
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I!’Foyecto escolar

Diseno de prototipo de aplic;
para teléfono. Disefio de
contenido




Fliorias da dvilo

Wonder




(IIustracién) <Storytel|ing>

Jocho

Proyecto personal

Ilustracion de un flipbook infantil.
Storytelling, planificacion

de momentos clave y
encuadernacion.

JOCHO .

el perro salchicha
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